
PIĄTEK 

22.OO – Oniromancja - Sala World of Darknes „Asylum”  

SOBOTA 

Godzina Konkursy Prelekcje Blok Mieszany 
Konkursy/ Prelekcje 

Pokazy World of Darknes 
- Asylum 

10 – 11 Konkurs Aktorski – Dariusz 

Nowacki 
Pokaz gry planszowej 

Teomachia – Krzysztof „Krzyś 

Miś” Księski 

Konkurs Bajkowy – Magda Filip 
 

  

11 – 12 8 Pułk piechoty Legionów – 
prezentacja uzbrojenia 

Wprowadzenie do 
Maga 

12 – 13 Mity i Legendy -  
Karol Durakiewicz 

Więcej niż Honor – krótka 
charakterystyka cyklu Davida 

Webera i Honorverse - 
Aleksandra „Akashne” Bromblik 

Konkurs Komputerowy 
CRPG - 

Krzysztof „Karp” Karpioski & 
Mateusz „Bulek” Cybul 

 
Pokaz Kolekcjonerskiej  

Gry Karcianej 
„Jakub Wędrowycz” 
Daniel „Delfin” Furlepa  

 Co można zrobid z magią w magu Co mCo można zrobid z magią w magu 
Co można zrobid z 

magią w Magu 

Godzina Konkursy Prelekcje Blok Mieszany 
Konkursy/ Prelekcje 

Pokazy World of Darknes 
- Asylum 

18- 19 Filmowy Konkurs Władcy 
Pierścieni – Kacper Mendrek 

Życie we wszechświecie – jak 
oceniamy szansę na jego 

powstanie –  
Krzysztof „Magnez” Grzegorczyk 

Jeep Form warsztaty i 
praktyka – Patryk Kuś 

 
 

Wprowadzanie do 
Świata Mroku 

19 -20 Konkurs Wiedzy O Harym 
Potterze 

- Angelika "Mizu" Klimek 

Przegląd linii 
wydawniczej WoDa 

20 - 21 A jednak Steampunk, czyli 
konkurs Wolsungowy – Jakub 

„Shonsu” Baraoski 

Warsztaty Dziennikarskie - 
Maciej Gryglicki 

Konkurs Konstruktorski – 
Adam Szczepaniak & Daniel 

Gaweł 

Pokaz Filmów „Dyskusyjny 
Klub Filmowy” – Kino Lewart, 

wyjście zorganizowaną grupą 
(wstęp z identyfikatorem 

konwentowym – bezpłatny) 

Nauka wycia 

21 - 22 Konkurs Wiedzy o 
Cthulhu 



13 – 14 Dlaczego książki są tak drogie, 
czyli rynek książki w Polsce - 

Krzysztof „Krzyś Miś’ Księski 

Wprowadzanie do 
Świata Mroku 

14 – 15 Ponure Chmury nad Starym 
Światem – Konkurs 

Warhammerowy – Konrad „Stary 

Lis” Lisek 

Stroje nie tylko LARPowe –
czyli coś z niczego - Joanna 

„Ayame” Tylus 

Pokaz Bitewnej gry Infinty – 
Daniel „Delfin” Furlepa 

Towarzystwo Szabli i Miecza 
z Zamościa – blok pokazów 

 

Wprowadzenie do 
Chagelinga 

15 – 16 Nauka wycia 

16 – 17 Konkurs Kosmiczny Filmowy – 
Andrzej „Umli” Jabłooski 

Percepcja wizualna, złudzenia 
optyczne – Mateusz Blondyn” 

Lis 

Spotkanie z Kuźnią Gier - Jacek 

„Darken” Gołębiowski 
Macki w WoDzie 

17 – 18 Wolsung dla początkujących - 
Jacek „Darken” Gołębiowski 

Stary vs Nowy 

18 – 19  Klasyczne Kalambury – Dariusz 

Nowacki 
Prezentacja Systemu 

„Shadow of Yesterday” - Jacek 

„Darken” Gołębiowski 
 

Karteczki – Michał „Majes” 

Majewski 
CosPlay 

Klimat Płaszcza i Szpady 
Miasta Magów 

19 – 20 Konkurs wiedzy o 
Świecie Mroku 

20 – 21 Konkurs Muzyki z Anime - Jasiek 

Kuczmowski 
Wstępna prezentacja systemu 

UETS RPG - Łukasz "Szpaku" 

Szpakowski 

Konkurs Serialowy – Konrad 

„Stary Lis” Lisek & Łukasz 
„Luksus” Marciniak i 

SGK - „Veto” - Nauka i Demo 
Turniej dla początkujących -  

Jacek „Darken” Gołębiowski 
 

Kosmologia Świata 
Mroku 

21 – 22 Konkurs Monastyrowy -  
Mateusz Krakowiak 

Warsztaty paktów 

 

NIEDZIELA 
Godzin
a 

Konkursy Prelekcje Blok Mieszany 
Konkursy/ Prelekcje 

Pokazy World of Darknes 
- Asylum 

10 – 11 Konkurs Muzyczny – Kamil „Młody 

Lis” Lisek & Michał „Majes” Majewski 
Wolsung dla Zaawansowanych 
- Jacek „Darken” Gołębiowski 

Panel Dyskusyjny Manga & 
Anime – Natalia Wiatrak 

Warsztaty FireShow – 
Dariusz Nowacki & Jakub 
Wróblewski 

 

11 – 12 PoMroczny konkurs 
Świata Mroku 

12 – 13 Konkurs Filmowy – Piotr „Kfiatek” 

Kwiecieo & 
Bartosz „Wuwi” Wołowik 

Tortury XVII wieku – Piotr 

Piliszko 
Historia Gitar - Jakub 

Wronowski & 
Konrad Jaromuła 

Przyszłośd Świata 
Mroku 

13 – 14 Świat Snu – Anna Wójtowicz Spotkanie z redakcją 
„Asylum” 

14 – 15 Oficjalne zakooczenie konwentu z nagrodami  

 



DODATKOWE ATRAKCJE 

Sesje RPG 
Wszystkie Sesje odbywają się w Piwnicach (Szatnie), 3 ostatnie boksy. 

Prosimy chętnych o pojawienie się 15 minut przed godziną rozpoczęcia na dole w szatni. 

Piątek 

20.00 - Sesja RPG „Fiasco” – Krzysztof „Krwawy” Wróblewski  

20.00 – Sesja RPG Warhammer 2ed – Michał „Koval” Kowalczyk 

20.00 – Sesja RPG "Kruki" (autorski System fantasy na mechanice Savage Worlds) - Maciej "Tayniak" Romaoczuk 

 

Sobota 

16.00 – Sesja RPG Wiedźmin Gra Wyobraźni – Mateusz Krakowiak  

20.00 – Sesja RPG Kiedy Rozum Śpi – Maciej „Suprajz” Supryn 

20.00  – Sesja RPG Nemezis – Krzysztof „Magnez” Grzegorczyk 

24.00 – Sesja RPG Ocean – Krzysztof „Krwawy” Wróblewski 

24.00 - Sesja UETS RPG - Łukasz "Szpaku" Szpakowski 

LARPy 

Całokonwentowy LARP pod tytułem  

„Amantes Amentes” 

Po przyjeździe znajdź jednego z twórców LARPu, bądź w stroju z epoki Płaszcza i Szpady i poproś o rolę. Po czym graj i baw się cały konwent do godziny 12.00 w niedzielę. 

Główna zasada jest prosta: kiedy jesteś w stroju – grasz… reszta zasad będzie dostępna na korytarzu przy akredytacji 

Przewidziane nagrody  

Organizatorzy : Kamil „Młody Lis” Lisek & Jacek „Bonio” Bącik 

 

Pozostałe LARPy odbywają się w Piwnicach (Szatnie) 

 

LARP w klimacie Kuroshitsuji pt. "Wieczorna uczta" 

Ile dałbyś za lokaja? A za takiego piekielnie dobrego? 

 Wielka Brytania potrzebuje Twojej pomocy i właściwie nie obchodzi Cię jej los gdyby nie to, ze aktualna królowa coś ukrywa.  

Czas piątek. 22-24.00 

Twórca: Angelika "Mizu" Klimek 



 

"Alea, vina, Venus, per quae sum factus egenus" 

Co powiecie na to że w samym sercu Dominium brakuje tylko małej iskry zapalnej by wybuchł konflikt na skalę całego kontynentu?  

Wszystko przez Ligijczyków? Czy przez Nordyjczyków? Co stało się z zaginioną armadą statków? Gdzie znikają karawany?  

Po co w to wszystko palce macza Magnus V? Dlaczego Kord cały czas milczy? A może to wszystko sprawa Valdorskiej magii? 

 Czy dojdzie do kolejnych zaślubin? I najważniejsze pytanie: jak skooczy się oblężenie Balingen przez Ligijczyków? 

Dośd dużo pytao. Wiec powiem co nastąpi.  

Najważniejsze 17 osób w tym rejonie Dominium zamknie się na jeden wieczór, w sali balowej pałacu Balingen i rozwiąże wyżej wspomniane problemy. 

Czas piątek 24.00/ Osób 17 (12 mężczyzn i 5 kobiet) 

Uwaga: Mile widziane stroje wieczorowe. 

Widownia nie mile widziana. 

Twórca: Kamil "Młody Lis" Lisek 

"Książeta złodzieji" Larp WFRP w okresie renesansu. 

Wielkie miasto pełne ludzi szemranego interesu wygląda jak wrzący gar.  

Kipi wręcz niezrozumieniem, wzajemną pogardą, nienawiścią, chęcią wzbogacenia się i brakiem jakiegokolwiek poszanowania etyki i moralności.  

Zamiast współpracy prędzej spostrzeżesz tu trupa wypływającego z rzeki.  

Zamiast szczęśliwych rodzin- bandy najętych zbirów i oprychów.  

Gdy się na to wszystko patrzy- na głód, mordy, gwałty, rabunki, podpalenia-można sie tylko uśmiechnąd. Zwłaszcza,  

jeśli się jest jednym z tych, którzy trzymają pokrywkę... 

Sobota: Od 24.00/ Osoby: od 18 do 21 

Twórca: Jacek „Bonio” Bacik 

"Na Przełęczy Mgieł" to LARP osadzony w realiach Monastyru.  

Bardania latem wygląda piękniej niż jakikolwiek inny zakątek Dominium. Zielone górskie łąki porośnięte kwieciem, wysokie szczyty pasma Dervah, na których wciąż leży 

śnieg i strzeliste wieże Katedry Światła majaczące w oddali. Trzy karoce trzema różnymi drogami przemierzają góry w kierunku Cynazji. Zanim jednak ich pasażerowie dotrą 

do stolicy elegancji spotkają się w oddalonym od świata i cywilizacji zakątku nazywanym przez Bardaoczyków Przełęczą Mgieł. Ten czas może byd brzemienny w skutki nie 

tylko dla nich, ale i dla całego Dominium. 

Rzecz dzieje się w małej bardaoskiej wiosce. Oś fabularna opiera się na wzajemnych relacjach pomiędzy trzema krajami: Bardanią, Nordią i Cynazją, a co za tym idzie większą 

rolę będą odgrywały polityka i dyplomacja. 

Czas. Sobota 20.00 do 24.00/ Osoby 10 ról męskich - 4 role żeoskie.  

Twórca:  Marcin "Słowik" Słowikowski 

UWAGA: Pełny plan LARPÓW na tablicy ogłoszeo przy akredytacji 



 

Turnieje Gier Planszowych 
Terminy turniejów, wraz z listą zapisów dostępne w Games Roomie. 

 

Turnieje Konsolowe: 
Tekken V 

Soul Calibur III 

Gitar Hero 

terminy turniejów, wraz z listą zapisów dostępne w Sali Konsolowej. 

Inne ale też bardzo istotne: 
21.00 Piątek – SingStar Championship – Adrianna Zyga  (Pizzeria „Włoska Robota”) 

12.00 Sobota – Turniej SGK „Veto” (Korytarz parter) 

12.00 Sobota – Turniej Warhammer Fantasy Battle 8ed ( Noclegownia I Pietro) 

21.00 Sobota – SingStar Dance Championship - Adrianna Zyga (Pizzeria „Włoska Robota”) 
23.00 Sobota - Jubileuszowe Spotkanie z Zielonym Smokiem i koncercik (GreenRoom) 

10.00 – Turniej CCG „Pokemon” (Korytarz parter) 

  

 


